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Guide d’utilisation d’HKTRAP 

Création d’un concours 
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1. Présentation  
Le programme HKTrap permet de gérer des compétitions Nationales, Régionales, Départementales 

et des concours de Club. Ce guide étant dédié à la création d’un concours de Club, il permettra de 

voir en détail toutes les fonctionnalités de base du programme. 

Pour rappel, le programme HKTrap est basé sur un système de licence unique par ordinateur, il n’est 

donc pas possible d’avoir une seule licence sur plusieurs ordinateurs. C’est pour cela qu’il faut 

acquérir autant de licences que d’ordinateurs sur lesquels vous souhaitez installer HKTrap. La 

Fédération a mis en place une tarification spécifique pour les licences supplémentaires (50% du tarif 

de la première licence). En cas de changement d’ordinateur, la licence est bien évidemment 

transférable sur le nouvel ordinateur, pour cela il faut contacter le service informatique de la 

Fédération. 

Le programme HKTrap doit être connecté régulièrement à Internet afin de procéder aux différentes 

mises à jours. Il peut également être utilisé en mode « hors connexion » mais seulement pour une 

durée limitée à quelques jours. 
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2. Création d’un concours 
Après avoir ouvert HKTrap, le programme affiche automatiquement la fenêtre d’accueil sur laquelle 

se trouve le menu principal. A partir de ce menu, il faut cliquer sur « Compétitions » afin d’ouvrir la 

fenêtre de gestion des compétitions. A l’ouverture, la liste de vos compétitions apparaît. Cette liste 

peut être triée par date de création de la compétition, par date de début ou par son libellé. 

Il y a trois façons de créer une nouvelle compétition : 

- En cliquant sur le bouton « Nouveau », cette méthode permet de créer une compétition 

complètement vierge, réservé aux utilisateurs aguerris. 

- En ouvrant un modèle de compétition, cette méthode permet de créer une compétition avec 

un paramétrage standard en fonction du modèle choisi. Il existe des modèles par défaut dans 

le programme qui peuvent être complétés par des modèles personnels. Cette méthode est 

celle utilisée dans ce guide. 

- A partir d’une compétition existante, en effectuant la sauvegarde d’une compétition 

existante puis la restauration de celle-ci. 

 

En cochant la case « Afficher les modèles de compétitions », la liste des modèles apparaît. Il faut 

ensuite choisir le modèle qui se rapproche le plus de votre concours en fonction de la discipline, du 

nombre de plateaux, du nombre d’installations et du nombre de jours. La fenêtre suivante doit 

s’afficher : 

 
 

Une fois le modèle de compétition sélectionné, il faut cliquer sur « Modifier ». Le programme indique 

qu’il s’agit d’un modèle et demande s’il doit l’importer, il faut cliquer sur « Oui ». Le modèle choisi 

apparaît maintenant et automatiquement dans la liste des compétitions existantes. 
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3. Paramétrage du concours 
Attention, certains paramétrages détaillés dans ce guide sont nécessaires uniquement en fonction du 

choix de la discipline du concours. Ces paramétrages seront traités de manière spécifique à la fin du 

chapitre. 

 

3.1. Paramétrage de base  
Après avoir sélectionné une compétition et cliqué sur le bouton « Modifier », la fenêtre de 

compétition s’ouvre sur le concours choisi dans l’onglet « Paramètres ». Ici, le modèle choisi est un 

concours FU en 100 plateaux, sur 2 installations et sur 2 jours (100 plateaux le 1er jour OU 100 

plateaux le 2nd jour, donc avec des tireurs différents tous les jours) : 

 

Les paramètres étant configurés par défaut, il n’est pas nécessaire de les modifier sauf si nécessaire. 

Les paramètres modifiables sont : 

- Titre de la compétition 

- Ligue : sélectionner la ligue d’appartenance de votre club 

- Club : sélectionner votre Club 

- Entête du concours : ce champ de saisie vous permet de modifier le texte situé sur l’entête 

de tous les documents que vous allez imprimer. Le texte peut être mis en forme à l’aide de la 

barre d’outils standards qui apparaît lorsqu’on clique sur le champ 

- Discipline : sélectionner la discipline de votre concours 

- Organisation par jour (tireurs différents par jour) : cette case doit être cochée uniquement si 

vous organisez un concours sur plusieurs jours ET que vos tireurs sont différents tous les 

jours. 

- Organisation par demi-journée : ne pas cocher cette case (sauf pour les utilisateurs aguerris), 

permet d’organiser un concours sur plusieurs jours ET des tireurs identiques tous les jours ET 

permettre aux tireurs de choisir la demi-journée de tir.  
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- Tir en ligne : cocher cette case pour faire du tir en ligne 

- Pulleuse : cocher cette case afin d’activer le bouton permettant de générer les fichiers des 

planches, compatibles de certaines pulleuses. 

- Nombre d’installations : nombre d’installation sur lesquelles les tireurs vont tirer 

- Nombre de tours : nombre de séries que les tireurs vont tirer 

- Nombre de tireurs par planches : nombre de tireurs que vous souhaitez faire tirer ensembles 

- Nombre de plateaux par série : nombre de plateaux que les tireurs vont tirer à chaque série 

- Nombre de plateaux pour la compétition : ce champ est non modifiable, il est calculé 

automatiquement en fonction des paramètres précédents 

- Points max par série : c’est le score maximum qu’un tireur peut atteindre sur une série 

- Type de rotation : c’est le sens dans lequel les tireurs vont changer de poste à chaque série 

- Nombre de jours de compétition : c’est le nombre de jours sur lesquels votre concours se 

déroule 

- Date de début de la compétition : c’est la date du premier jour de votre concours 

- Tenir compte de l’engagement tireur : ne pas cocher cette case 

- Affichage des résultats : c’est la méthode utilisée pour départager les tireurs ex-aequo soit 

par installation, soit par tour (ou série), de la dernière à la première. 

- Les places vides ne sont pas mises en fin de planche lors des rotations : cette case doit être 

cochée uniquement si vous souhaiter conserver la place des tireurs lors des rotations sur les 

planches alors qu’un tireur est absent sur la planche. 

- Répertoire pour le transfert des résultats vers Internet : chemin utilisé pour les fichiers 

résultats Internet, les 2 boutons de droite permettent respectivement de réinitialiser le 

chemin par défaut et d’ouvrir le sélecteur de répertoire afin de choisir un répertoire 

spécifique 

- Répertoire pour les fichiers d’affichage des résultats : chemin utilisé pour les fichiers résultats 

du programme d’affichage, les 2 boutons de droite permettent respectivement de 

réinitialiser le chemin par défaut et d’ouvrir le sélecteur de répertoire afin de choisir un 

répertoire spécifique 

 

Une fois les paramètres modifiés, il faut les enregistrer en cliquant sur le bouton « Appliquer ». 
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3.2. Gestion des tireurs 
En cliquant sur le bouton « Inscriptions » la fenêtre de gestion des tireurs s’affiche. 

 

Cette fenêtre contient toutes les fonctions nécessaires pour la gestion des tireurs. 

Pour commencer, il faut cliquer sur le bouton « Ajouter des tireurs à la compétition », la fenêtre 

suivante apparait : 

 

Sur la partie gauche de la fenêtre, la liste de tous les tireurs ayant une licence valide s’affiche. Dans 

l’entête de la colonne « Nom Prénom » il y a une petite loupe qui permet d’effectuer une recherche 

sur le nom du tireur. Une fois le tireur trouvé, il faut l’ajouter au tableau situé à droite, soit en double 
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cliquant sur son nom, soit en cliquant sur le bouton représentant une flèche vers la droite. Le tireur 

apparait dans le tableau de droite. Il est possible d’ajouter plusieurs tireurs dans ce tableau avant de 

valider l’ajout des tireurs à la compétition. 

Si l’inscription à la compétition est possible sur différents jours, il faut sélectionner le jour 

d’inscription (juste au-dessus du tableau de droite) avant de valider l’ajout. 

En cliquant sur le bouton « Valider », les tireurs sont ajoutés à la compétition et la fenêtre de gestion 

des tireurs est affichée. Les différentes fonctionnalités accessibles sont les suivantes : 

- Appliquer : permet d’enregistrer les modifications effectuées sur la fenêtre 

- Inversion de tireurs : permet d’ouvrir la fenêtre d’inversion de tireurs afin d’effectuer des 

permutations sur les planches 

- Insérer une place : permet d’insérer une place entre 2 tireurs 

- Modifier le tireur : ouvre la fiche détaillée du tireur sélectionné 

- Tirage au sort : permet de lancer un tirage au sort afin de mélanger tous les tireurs sur les 

planches 

- Affecter aux planches par N° inscrip. : recalcule tous les numéros de dossard en respectant 

l’ordre d’inscription des tireurs et réaffecte les tireurs aux planches  

- Affecter aux planches par N° dossard : réaffecte les tireurs aux planches dans l’ordre des 

numéros de dossard 

- Copie catégorie de membres à compétiteurs : recopie la catégorie membre d’un tireur 

(catégorie de la licence) vers la catégorie compétition (celle utilisée pour le classement de la 

compétition) 

- Supprimer le tireur : supprime le tireur sélectionné 

- Annuler le tirage au sort : annule le tirage au sort en réinitialisant les numéros de dossard et 

l’affectation aux planches 

- Supprimer tous les tireurs : permet de supprimer tous les tireurs 

- Export CSV : génère un fichier CSV contenant la liste des tireurs 

- Liste des inscrits et stat. : ouvre une fenêtre permettant de trier et d’imprimer la liste des 

tireurs 

- Imprime la table : impression de la liste des tireurs 

- Attestation : permet d’imprimer un justificatif d’inscription du tireur sélectionné 

- Factures Clubs : permet d’imprimer un justificatif d’inscription pour tous les tireurs d’un club 

- Dossards : permet d’imprimer un dossard 
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3.3. Paramétrage des horaires 
En cliquant sur le bouton « Horaires », la fenêtre suivante s’affiche : 

 

Il faut renseigner les différents paramètres nécessaires au calcul du plan de tir. Pour cela, pour 

chacun des jours contenus dans le tableau des « Horaires de tir », il faut renseigner : 

- L’Heure de début de journée : l’heure du début du tir 

- Le Nombre de tours par jours : cela correspond au nombre de séries qu’un tireur va effectuer 

dans la journée (ici 4 séries de 25 plateaux, soit 100 plateaux) 

- Intervalle en min (entre planches) : durée d’une série en minutes 

Attention, les paramètres « Heure de fin de tir du matin » et « Heure de début du tir de l’après-midi » 

ne sont plus utilisés. Pour ajouter une pause dans le plan de tir, voir le paragraphe « Paramétrage 

spécifique ». 

Il reste à créer les installations en cliquant sur le bouton « Saisie des installations pour la 

compétition ». La fenêtre de saisie suivante s’affiche : 
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Dans cette fenêtre, il faut saisir dans la colonne « Nom », le nom de votre installation et dans la 

colonne « Lib pour impression », le nom abrégé (4 caractères maximum) de votre installation. Il faut 

créer autant d’installations que nécessaire (ici 2 installations qui seront utilisées 2 fois chacunes). La 

saisie est enregistrée automatiquement à chaque fois que l’on change de ligne dans le tableau ou en 

cliquant sur le bouton « Fermer ». 

Pour finir, il faut indiquer, dans l’encadré bleu, le nom de l’installation à utiliser pour chaque numéro 

d’installation (ici, N°1 = Fosse A et N°2 = Fosse B) puis valider les paramètres saisis en cliquant sur le 

bouton « Appliquer ». 
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3.4. Création du plan de tir 
En cliquant sur le bouton « Ordre de tir », la fenêtre suivante s’affiche : 

 

Il faut commencer par cliquer sur le bouton « Calcul des horaires de Tir » pour que le plan de tir soit 

calculé en fonction des paramètres précédemment configurés et le nombre de tireurs inscrits. Un 

plan de tir doit apparaître : 

 

A partir de là, vous pouvez imprimer les documents que vous jugerez utiles en fonction de votre 

propre organisation. La liste non exhaustive d’impressions nécessaires : 

- « Imprimer le planning horaire » : permet de voir l’ordre de tir des planches par installation 
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- « Imprimer les feuilles de résultats » : permet de marquer les scores des tireurs sur les 

installations 

Il reste à imprimer la liste alphabétique des tireurs avec la composition des planches, ces documents 

se trouvent dans la fenêtre « Planches ». En cliquant sur le bouton « Planches », la fenêtre suivante 

s’affiche : 

 

Vous pouvez éventuellement filtrer votre impression sur un seul jour de votre concours en 

sélectionnant le jour désiré dans le champ « Imprime les planches du jour sélectionné ». Sinon il faut 

laisser la valeur par défaut « Tous les jours ». 

Vous avez 3 boutons d’impression : 

- « Imprimer les planches » : permet de générer un fichier PDF contenant la composition des 

planches 

- « Imprimer liste alphabétique » : permet de générer un fichier PDF contenant la liste 

alphabétique des tireurs avec l’heure de tir et l’installation de la première planche de la 

journée 

- « Imprimer Tirage » : permet de générer un fichier PDF contenant les 2 précédents fichiers 

(planches + liste alphabétique) 
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3.5. Paramétrages et fonctionnalités spécifiques 

3.5.1. Ajout d’une pause dans le plan de tir 
Dans la fenêtre « Ordre de tir », cliquer sur le bouton « Modifier le plan de tir » : 

 

Voici les étapes à suivre : 

- Sélectionner la ligne correspondant à la dernière planche de tir avant la pause, ici 11h05 

- Cliquer sur le bouton « Insérer une ligne », la ligne sera insérée en dessous de la ligne 

sélectionnée, les horaires sont recalculés, ici la pause débutera à 11h30 

- Modifier l’heure de tir de la première planche après la pause, ici remplacement de 11h55 par 

13h30. Les horaires qui suivent sont recalculés 

- Cliquer sur le bouton « Enregistrer les modifications », puis « fermer » 

3.5.2. Paramétrages spécifiques à la discipline CS 
Dans la fenêtre « Horaires », vous trouverez un bouton « Grilles Compak Sporting » qui vous 

permettra de sélectionner les numéros des grilles FITASC en fonction de vos installations : 
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Si dans la fenêtre « Paramètres », vous avez sélectionné l’option « Tir en ligne », il faudra paramétrer 

l’intervalle de tir entre 2 tireurs au lieu de 2 planches. Pour cela, dans la fenêtre « Horaires », les 

champs à renseigner sont : 

- « Intervalle en min. (entre tireurs) » : temps, en minutes, souhaité entre 2 tireurs pour le 

calcul de l’ordre de tir 

- « Nombre de secondes supplémentaires » : nombre de secondes qui seront rajoutées aux 

minutes du champ précédent pour le calcul de l’ordre de tir 

Attention, pensez à modifier ces paramètres pour tous les jours de votre concours et à recalculer le 

plan de tir dans la fenêtre « Ordre de tir » afin de prendre en compte vos modifications ! 
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4. Gestion du concours 

4.1. Saisie des résultats 
En cliquant sur le bouton « Ordre de tir », la fenêtre suivante s’affiche : 

 

Il faut sélectionner les numéros de planche et de tour désirés afin que les tireurs apparaissent dans 

l’ordre de la feuille de marque, le curseur passe automatiquement en saisi dans la colonne 

correspondante, il ne reste plus qu’à saisir les scores : 

 

Remarque : si vous utilisez le programme d’affichage des résultats « Clt_HKTrap », vous pouvez 

générer les résultats en cliquant sur le bouton « Mise à Jour Affichage ». 
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4.2. Classement 
En cliquant sur le bouton « Classement », la fenêtre suivante s’affiche : 

 

Le paramétrage par défaut des filtres permet directement d’imprimer un classement Scratch des 

tireurs. Pour cela, il faut cliquer sur le bouton « Imprime Classement ». 

Les filtres situés au-dessus du tableau du classement permettent d’obtenir des classements 

spécifiques en fonction de vos besoins. Par exemple, en sélectionnant une catégorie, seuls les tireurs 

de cette catégorie seront imprimés. 

Le bouton « Tous Classements » permet de paramétrer, catégorie par catégorie, le nombre de tireurs 

à imprimer et de générer un fichier PDF unique regroupant tous les classements sélectionnés. 

 


